USTUN ZEKALILAR ENSTITUSU
2021 - 2022 ONLINE HAFTA SONU OKULU

1.Modiil MATERYAL & ARAC & GEREC LISTESI

https://www.ustunzekalilar.com/uru

n/3-ve-4-sinif-seti-4-yas

https://www.ustunzekalilar.com/uru

n/5-ve-6-sinif-seti-4-yas

Materyal yok.
4.grupta kodlama dersinde
ogrencilerimiz Kodu Game Lab
programini kullanacaklardir.

Asagidaki adresten 6grencilerimizin
bilgisayarina bu programi indirelim.

http://www.kodugamel
ab.com/downloads/

S.NO BRANS OGRETMEN ILETiSIM 1.Grup 2.Grup 3.Grup
Cogunlukla evde bulunabilen Cogunlukla evde bulunabilen Cogunlukla evde bulunabilen
YARATICI malzemelerin listesi sizlere malzemelerin listesi sizlere malzemelerin listesi sizlere
1 MURAT ILGIN 053349203 84 . . . . . . .
SANAT www.onlineuze.com sitesinden 6nceden www.onlineuze.com sitesinden www.onlineuze.com sitesinden
duyurulacaktir. 6nceden duyurulacaktir. 6nceden duyurulacaktir.
LARCi OZLE
2 COCUKLAR I¢IN ..O M 05530306357 Materyal yok. Materyal yok. Materyal yok.
FELSEFE OzyoLcu
STEM EVDE SERKAN https://www.ustunzekalilar.com/ur
3 MAKER ATOLYE OZARGIN 05347918282 un/3-ve-4-sinif-seti-4-yas
Materyal yok. Materyal yok. Materyal yok.
1.grup derslerimizde Scratch Jr 2.grupta kodlama dersinde 3.grupta kodlama dersinde
programini kullanacagiz. Bu program | ©grencilerimiz Scratch 3.0 programini ogrencilerimiz Scratch 3.0
hem tablet hem masaiisti/diziisti kullanacaklardir. programini kullanacaklardir.
. bilgisayarlarda kullanilabilmektedir.
4 KODLAMA JALE DEMIR 05313619496 Asagidaki adresten 6grencilerimizin | Asagidaki adresten 6grencilerimizin
Asagidaki linkten programi cihaziniza bilgisayarina bu programi indirelim. [bilgisayarina bu programi indirelim.
indirebilirsiniz.
https://scratch.mit.edu/dow |https://scratch.mit.edu/do
https://www.scratchjr.org/ nload wnload
5 GORSZI:I_ngE:;(iENLIK 0GUZ SEVEN 0546 655 53 48 https://www.ustunzekalilar.com/Oruntu-Bloklari-Yaraticilik-Gelistirme-Oyunu-4-yas,PR-2743.html
iLERI .
6 .
MATEMATIK OGUZ SEVEN 0546 655 53 48
7 DU$UI.\JME. OSMAN AYDINLI 0546 462 95 34
BECERILERI

Materyal yok.
5.grupta kodlama dersinde
ogrencilerimiz Kodu Game Lab
programini kullanacaklardir.

Asagidaki adresten 6grencilerimizin
bilgisayarina bu programi indirelim.

http://www.kodugamel
ab.com/downloads/

Kagit, kalem, silgi vb.

Ogrenciler yanlarinda kagit-kalem ve
renkli boya kalemleri
bulundurmalidir.

Ogrenciler yanlarinda kagit-kalem ve
renkli boya kalemleri
bulundurmalidir.
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